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微信小游戏概述 

本章介绍微信小游戏的发展历史、特点及与其他游戏的区别，带领读者踏入微信小游

戏开发的大门。 

1.1  微信小游戏简介 

微信小游戏是一种基于微信平台开发的、不需要从应用商店下载和安装即可使用的全

新游戏应用程序。玩家体验游戏后不会在手机设备中留下残留文件，无须玩家主动删除。

微信小游戏体现了“用完即走”的理念，充分节省玩家的手机设备空间，免除了玩家的后

顾之忧。微信小游戏无论是开发还是使用都相当简便、快捷，同时，由于微信具有社交属

性，让微信小游戏具备较强的社交传播力，玩家可以和好友一起享受游戏的乐趣。社交游

戏的特点使微信小游戏的推广更加容易，且玩家黏性较高。 

1.1.1  微信小游戏的发展历史 

微信小游戏的发展经历了以下几个阶段。 

1．诞生 

2017年 12月 28日，微信更新到了 6.6.1版本，并开放了微信小游戏的功能，首批上

线了 15种不同类型的游戏，如“跳一跳”“全民大乐斗”“贵州麻将”等，风靡一时，如

图 1-1 和图 1-2 所示。其中，“跳一跳”最为流行，甚至在很长一段时间后玩家还在游戏

中比拼排名。 

 

图 1-1  微信小游戏发布时的新闻 
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图 1-2 “跳一跳”小游戏 

2．公测 

2018年 3月下旬，微信小程序中的游戏类正式对外开放测试，但第三方微信小游戏暂

时还不能对外发布。 

3．开放第三方小游戏 

2018年 4月 4日，第三方开发者推出的微信小游戏“征服喵星”通过审核，意味着第

三方微信小游戏正式发布，用户可以通过搜索或好友聊天等方式体验第三方微信小游戏。

“征服喵星”小游戏如图 1-3所示。 

 

图 1-3 “征服喵星”小游戏 
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4．开发者工具发布 

在微信官方文档中，微信小游戏在开放后是并入微信小程序文档中的。到 2019年才与

微信小程序分开，成为一个单独类目，如图 1-4 所示。同时，微信官方提供了完整的游戏

开发 API文档。至此，开发者可以使用官方的微信 Web 开发者工具进行自己的微信小游

戏创建和发布。 

 

图 1-4  微信官方文档类目（2019年 8月） 

5．游戏框架 

最初官方微信小游戏开发工具仅提供了一个画布接口，所有游戏过程必须使用

JavaScript完成，开发难度大。随后官方提供示例，可以将画布接口适配兼容某些 JavaScript

游戏框架。至此，开发者可以使用部分游戏框架进行游戏开发。随着微信小游戏的流行，

目前大部分主流游戏开发框架自身的开发工具都已经支持直接创建和开发微信小游戏项

目，开发者可以使用这些框架开发出专业类的游戏。 

1.1.2  微信小游戏的特点 

1．市场广阔 

微信小游戏目前已经超过 2000个，玩家数量超过 3.1亿，多款产品超过千万 DAU（Day 

Active User，日活跃用户）级别。微信小游戏支持道具内购及流量广告两种收入方式。 

2．便于传播 

微信小游戏基于微信平台特性，支持分享给微信好友、群聊及好友排行榜等功能，让

社交分享裂变成为可能。 

3．简便快捷 

微信小游戏整体开发流程简单高效，可以将想法迅速变成现实，而且其加载速度快于

H5小游戏，达到了与原生 App相同的操作体验和流畅度。 
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4．原生互动 

在微信长时间的运营中，用户的好友关系已经非常成熟。微信小游戏可以直接使用现

成的好友关系进行联机对战等互动行为。 

5．高回报性 

微信的支付功能已经深入人心，在微信上进行游戏相关内容的支付也已经非常自然。

小游戏的道具内购和流量广告作为游戏开发者的回报已经非常常见。 

1.1.3  微信小游戏的意义 

微信小游戏的特点决定了可以建设以微信小游戏为中心的营销体系——游戏预热、用

户沉淀、小游戏化营销、App导流、品牌传播等。 

对于企业来说，微信积累的庞大用户群体，能通过微信小游戏有效引流，进行产品宣

传，在这个流量为王的时代，能给企业带来巨大的流量红利。 

对于个人开发者来说，微信小游戏的开发成本较低，若上线后流量达标，接入广告带

来的收益巨大。 

对于玩家来说，微信小游戏无须下载、安装与卸载，即点即玩，简单又趣味十足，是

放松心情、陶冶情操、劳逸结合的首选。同时，微信小游戏的社交性极强，且其与微信关

系链捆绑，玩家可以方便地邀请微信好友或群好友进行 PK、围观等，轻松互动，充分享受

与好友同玩的乐趣，因此微信小游戏受到广大微信用户的喜爱。 

1.1.4  微信小游戏的竞争对手 

微信小游戏与 App手游相比，是一种更轻松休闲的方式，而重度的 App手游以富有挑

战性的玩法、沉浸式参与感给玩家带来极致的体验和深度的娱乐。前者让玩家不必顾忌游

戏需要花费的时间长短，是玩家在零散时间的娱乐选择，而后者则需要玩家特别抽出一段

时间进行游戏，并且不宜打断（如“跳一跳”与“王者荣耀”两款游戏的玩家体验差异）。

因此，两者在整个游戏产业中分别扮演着不同的角色，竞争并不十分明显。但也有部分独

立游戏 App中的休闲类游戏向微信小游戏转化。 

随着微信小程序、小游戏的兴起，其他平台也逐渐开发了各自的小程序、小游戏模块，

如 QQ 小程序、百度小程序等，与微信小游戏形成了直接的竞争关系。但微信平台有用户

数量庞大、稳定的优势，且在发展时间上领先于其他平台，又得益于朋友圈的兴起，用户

已经接受了微信工具的社交属性，因此社交游戏的概念对于微信小游戏来说顺理成章。到

目前为止，微信小游戏仍然占据着轻量级游戏的主要地位。 

1.2  微信小游戏和相关技术的区别 

微信小游戏是微信小程序的一个新增类目，本质上属于微信小程序。但从技术角度来
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看，微信小游戏又和 HTML5小游戏（简称为 H5小游戏）有着非常紧密的联系。实际上微

信小游戏可以看成能够运行在微信小程序平台上的 H5 小游戏。但微信小游戏又不完全等

同于 H5小游戏，微信小游戏与微信小程序、H5小游戏的关系如图 1-5所示。 

 

图 1-5  微信小游戏与微信小程序、H5小游戏的关系 

1.2.1  微信小游戏与微信小程序的区别 

1．申请渠道不同 

在微信官方申请微信小游戏和微信小程序的渠道不同，申请完毕后不可逆转，而且同

一个账号只能申请一个开发微信小游戏（或微信小程序）的权限。 

2．开发代码规则不同 

微信小游戏没有微信小程序中的WXML、WXSS、多页面等内容，但增加了渲染、文

件系统及后台多线程。在微信小游戏的开发过程中，需要用到多种游戏相关的逻辑框架、

引擎等技术，这些都不同于微信小程序的开发。从技术上来描述微信小游戏与微信小程序

的区别如图 1-6所示。 

 

图 1-6  微信小游戏与微信小程序的区别 

1.2.2  微信小游戏与 H5小游戏的区别 

1．H5小游戏的定义 

H5是一系列用于制作网页互动效果的技术集合，包括移动端的Web页面。H5小游戏

是指基于 H5、运行于浏览器上的小游戏。此处的浏览器泛指一切可以运行 Web 页面的应

用，如某些应用中内嵌浏览器内核，像淘宝 App中的农场游戏等。 

2．微信小游戏与 H5小游戏的对比 

� 游戏逻辑开发：微信小游戏与 H5小游戏都使用 JavaScript（或 TypeScript）代码来

进行开发。 

� 游戏引擎：H5小游戏使用 H5小游戏引擎，微信小游戏可以使用原生微信 API开
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发，也可以使用适配 H5小游戏引擎（如 LayaAir、Egret、Cocos等）开发。 

� 加载过程：微信小游戏仅通过微信客户端下载并运行，而 H5 小游戏在任何支持

H5技术的浏览器中均可运行。具体的加载过程对比如图 1-7所示。 

 

图 1-7  具体的加载过程对比 

� 游戏 API：H5小游戏使用浏览器 API（H5规范），微信小游戏使用微信小游戏 SDK/ 

JavaScript API（如 Canvas、WebGL）。 

� 运行环境：H5小游戏运行于浏览器（Web View）中，如Web Core、JavaScript Core/V8；

微信小游戏运行于微信移动端，但其内核依旧是浏览器，如 iOS（JavaScript Core）、

Android（V8）、JavaScript Binding（Objective-C/Java API）。 

� 移动端操作系统：微信小游戏与 H5小游戏都需要操作系统（如 iOS、Android）提

供场景渲染和网络性能等功能的支持。 

微信小游戏与 H5小游戏的关系如图 1-8所示。 

 

图 1-8  微信小游戏与 H5小游戏的关系 

1.2.3  微信小游戏的发展前景 

微信小游戏比微信小程序更具游戏性，需要更多的渲染、文件系统、多线程的支持。

微信小程序比 H5 小游戏性能更高、运行更稳定，而且增加了微信的社交能力，可调用微

信原生用户、转发、支付、文件等接口。因为微信小游戏具有良好的变现能力和较大的变

现空间，以微信小游戏为中心的商业模式正在兴起。 

目前微信小游戏的商业模式已经成为一个微信官方主导、多方共同开发的独立游戏生

态模式，发展前景良好。了解微信小游戏的前世今生及其主要优势后，下一章开始正式进

入微信小游戏的开发世界。 




