
第 1 章 

样式和主题 
 

 

 

在进行程序的界面设计时，界面及界面上的组件经常需要进行显示外观的设置。例如，

界面的背景颜色、字体的大小、字体的颜色、组件显示的大小、组件的填充效果、标题栏显示

与否等。当然，你也可以为每个组件设置自己的显示属性。但是，为了便于对外观进行统一管

理，我们需要将这些外观设置集中起来。Android 是通过样式，即 style，来完成这个工作的。

在 Android 中使用样式来定制外观，需要做两个方面的工作，一是定义样式；二是应用样式。

先从一个简单的例子谈起。 

 1.1  样式入门  

我们先通过一个简单的例子来看看 Android 是如何定义样式，以及如何使用定义好的样式

的。新建一个名称为 Ex01StyleTheme01 的 Android 工程。先将 res/layout/activity_main.xml 文

件内容修改为如下代码： 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    android:layout_width="match_parent" 
    android:layout_height="match_parent" 
    android:orientation="vertical" 
 
    <Button 
        android:layout_width="match_parent" 
        android:layout_height="0dp" 
        android:layout_weight="1" 
        android:text="@string/text_btn_01" /> 
 
    <Button 
        android:layout_width="match_parent" 
        android:layout_height="0dp" 
        android:layout_weight="1" 
        android:text="@string/text_btn_02" /> 
 
    <TextView 
        android:layout_width="match_parent" 
        android:layout_height="0dp" 
        android:layout_weight="1" 
        android:gravity="center" 
        android:text="@string/text_textview" /> 
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</LinearLayout> 

这个布局很简单：一个 LinearLayout 容器中包含两个按钮和一个文本框，并且这三个组件

平分 LinearLayout 的显示空间。然后修改 res/values/strings.xml 文件，在其中定义几个字符串

常量资源，其代码如下： 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
 
    <string name="App_name">Ex01StyleTheme01</string> 
 
    <string name="text_btn_01">第一个按钮</string> 
    <string name="text_btn_02">第二个按钮</string> 
    <string name="text_textview">学好 Android的样式和主题</string> 
     
</resources> 

所定义的三个常量资源，其实就是在布局文件中引用到的三个字符串常量。EX01StyleTheme01

程序运行结果如图 1-1 所示。 

 

图 1-1  Ex01StyleTheme01 程序运行结果 

从图 1-1 可以看出，两个按钮和文本框都使用了 Android 自定义的默认样式，现在我们修

改按钮及文本框的样式。在 res/values 工程目录下，新建一个名为 mystyles.xml 的文件，并将

其内容修改为如下代码： 
<resources> 
 
    <style name="MyButtonStyle"> 
        <item name="android:textColor">#00FF00</item> 
        <item name="android:background">#FF0000</item> 
        <item name="android:textSize">16sp</item> 
    </style> 
 
    <style name="MyTextViewStyle"> 
        <item name="android:textColor">#0000FF</item> 
 <item name="android:typeface">monospace</item> 
    </style> 
 
</resources> 
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在mystyles.xml文件中，我们定义了两个新的 style定义：其中一个 style的名为MyButtonStyle，

另一个 style 的名为 MyTextViewStyle。在 MyButtonStyle 中，我们定义了文本颜色、背景和文

字大小；在 MyTextViewStyle 中，我们定义了字体颜色和字体类型。 

现在将这两个已经定义好的 style 应用到界面的组件：将 MyButtonStyle 应用到界面的第

一个 Button 组件，将 MyTextViewStyle 应用到界面的 TextView 组件。将 res/layout/ activity_ 

main.xml 文件内容修改为如下代码： 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    android:layout_width="match_parent" 
    android:layout_height="match_parent" 
    android:orientation="vertical"> 
 
    <Button 
        android:layout_width="match_parent" 
        android:layout_height="0dp" 
        android:layout_weight="1" 
        style="@style/MyButtonStyle"    //将定义好的 style应用到这个组件 
        android:text="@string/text_btn_01" /> 
 
    <Button 
        android:layout_width="match_parent" 
        android:layout_height="0dp" 
        android:layout_weight="1" 
        android:text="@string/text_btn_02" /> 
     
    <TextView 
        android:layout_width="match_parent" 
        android:layout_height="0dp" 
        android:layout_weight="1" 
        android:gravity="center" 
        style="@style/MyTextViewStyle"  //将定义好的 style应用到这个组件 
        android:text="@string/text_textview" /> 
     
</LinearLayout> 

注意上述代码第一个按钮中的代码为： 
        style="@style/MyButtonStyle"    //将定义好的 style应用到这个组件 

这句代码将定义好的 MyButtonStyle 应用到这个组件。同时，TextView 对应的代码为： 
        style="@style/MyTextViewStyle"  //将定义好的 style应用到这个组件 

这句代码将定义好的 MyTextViewStyle 应用到这个 TextView 组件。添加样式后的

Ex01StyleTheme01 程序的运行效果如图 1-2 所示。 

比较图 1-1 和图 1-2 可知，添加样式前后程序的运行效果不同。通过这个例子，我们对

Android 的样式的定义和使用已经有了初步了解，下面将详细介绍如何定义样式及如何使用

样式。 
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图 1-2  添加样式后的 Ex01StyleTheme01 程序的运行效果 

 1.2  定义样式  

1.2.1  定义样式的一般方法 

为了定义样式，你需要在 res/values 工程目录下新建一个 XML 文件，当然，你也可以在

现有的某个文件下，如 styles.xml，直接添加要定义的样式。定义样式的一般格式如下所示： 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
 
    <style name="自定义样式名称" parent="父样式名称"> 
        <item name="样式属性名称">属性值</item> 
        …… 
    </style> 
 
    <style name="自定义样式名称" parent="父样式名称"> 
        <item name="样式属性名称">属性值</item> 
        …… 
    </style> 
 
    …… 
     
</resources> 

可以通过在 Java 程序中使用 R.style.定义样式名称来访问定义的样式，也可以通过在 XML

文件中使用@style/自定义样式名称来访问定义的样式。注意，在样式定义中 parent="父样式名

称"，意味着样式定义是支持继承的，也就是我们常说的级联样式，同时，样式定义中的 parent

属性是可选的。我们看一个样式定义的例子： 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
 
    <style name="GreenText" parent="@android:style/TextAppearance"> 
            <item name="android:textColor">#00FF00</item> 
    </style> 
     
</resources> 
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在上述样式定义中，我们定义了一个名称为 GreenText 的样式，它继承了 Android 平台已

定义的名称为@android:style/TextAppearance 的样式，同时将@android:style/TextAppearance 中

android:textColor 属性的值修改为#00FF00，也就是将文本字体修改为绿色。定义了名为

GreenText 的样式后，就可以通过继承来定义新的样式了，如定义名为 GreenTextLarge 的样式，

其代码如下所示： 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
 
    <style name="GreenText" parent="@android:style/TextAppearance"> 
            <item name="android:textColor">#00FF00</item> 
    </style> 
     
    <style name="GreenTextLarge" parent="@style/GreenText"> 
            <item name="android:textSize">32sp</item> 
    </style> 
 
</resources> 

上述代码采用继承的方式定义了一个名为 GreenTextLarge 的样式。由于 GreenText 样式是

自定义的样式，所以还可以使用如下方式来定义样式的继承： 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
 
    <style name="GreenText" parent="@android:style/TextAppearance"> 
            <item name="android:textColor">#00FF00</item> 
    </style> 
     
    <style name="GreenTextLarge" parent="@style/GreenText"> 
            <item name="android:textSize">32sp</item> 
    </style> 
 
    <style name="GreenText.Small">    //针对自定义的父样式，可以采用这种方式来继承 
            <item name="android:textSize">8sp</item> 
    </style> 
 
</resources> 

上述代码定义了一个名为 GreenText.Small 的样式，注意该样式名称比较特殊，这个名称

表示 GreenText.Small 是一个新样式，但是它的父样式是 GreenText 样式。 

1.2.2  样式定义中的可用属性 

在样式定义中可以使用的属性随着定义样式应用目标的不同而不同。例如，定义一个针

对 TextView 组件的样式和一个针对 ImageView 的样式，可以使用的属性是不相同的。因此，

在定义样式时应该针对该样式的应用目标，参考组件的可用 XML 属性来确定可用属性。一种

特殊情况是，如果你将某个样式定义应用到某个组件，而在这个样式定义中包含应用到的组件

不支持的属性，那么该组件会自动忽略这个不支持的属性，且不影响其他支持属性的作用。 

对 Android 支持的完整属性列表感兴趣的读者可以参考 Android 帮助文档中的

android.R.styleable 类，这个类给出了针对每个 Android 组件的完整的样式定义可用属性。从



Android Studio 移动应用开发高级进阶 

 
6 

android.R.styleable 类中查看 ImageView 组件的可用属性如图 1-3 所示。 

 

图 1-3  从 android.R.styleable 中查看 ImageView 组件的可用属性 

同时，ImageView 是 View 的子类，因此，View 的可用属性也是 ImageView 的可用属性，

在 android.R.styleable 类中，可以查看 View 组件的可用属性，如图 1-4 所示。 

 

图 1-4  View 组件的可用属性 

 1.3  应用样式  

完成样式定义后，就可以将定义好的样式应用到需要的地方了，即将样式应用到某个组

件，或将样式应用到某个 Activity 或整个应用程序。 

1.3.1  将样式应用到某个组件 

将定义好的样式应用到某个组件是一件非常简单的工作：在组件的配置中，添加“style”

XML 配置属性。例如，将上文定义的 GreenText.Small 样式应用到 TextView 的定义中，只需

要加上 style 属性即可，其代码如下所示： 
    <TextView 
        style="@style/GreenText.Small" 
       …… 
        android:text="@string/hello" /> 



第 1 章  样式和主题 

 
7 

你可以将样式应用到具体组件，也可以将样式应用到容器组件，注意，应用到容器组件的

样式只对这个容器组件有效，对放置于这个容器中的子组件无效。 

1.3.2  将样式应用到某个 Activity 或整个应用程序 

本章的标题是“样式和主题”，可是到目前为止我们一直没有介绍什么是主题。那么，

到底什么是主题呢？用一句话来说就是，当我们把样式应用到某个 Activity 或整个应用程

序时，这个样式就成了主题。为了将样式应用到某个 Activity 或整个应用程序，需要在

AndroidManifest.xml 文件中针对该 Activity 或整个应用程序添加 android:theme 属性。我们可以

先定义一个如下样式： 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
    <color name="custom_theme_color">#b0b0ff</color> 
    <style name="CustomTheme" parent="@ style/MyTheme.Light"> 
         <item name="android:windowBackground">@color/custom_theme_color</item> 
         <item name="android:colorBackground">@color/custom_theme_color</item> 
    </style> 
</ resources > 

然后，将这个样式应用某个 Activity，其代码如下： 
<activity android:theme="@style/CustomTheme"> 

或将这个样式应用到整个应用程序，其代码如下： 
<Application android:theme="@style/CustomTheme"> 

那么这个样式就是主题。 

主题是一种特殊的样式，由于主题样式是应用于某个 Activity 或整个应用程序的，Android

为主题样式的定义引入了一些特殊的属性。例如，android:windowNoTitle 属性就只能用于对主

题样式的定义，该属性表示在显示某个 Activity 或整个应用程序时不显示 Activity 的标题；

android:textSelectHandle 表示在进行文本选择时显示的文本定位图片资源等。完整的可用于主

题样式定义的属性可参考 Android 帮助文档 android.R.styleable 类定义中的 Theme 小节。部分

可用于主体样式的属性如图 1-5 所示。 

 

图 1-5  部分可用于主题样式的属性 
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 1.4  使用 Android 平台已定义的样式和主题  

Android 平台定义了一系列样式和主题以供应用程序使用，在所有定义的样式中，以 Theme

开头的样式是主题样式，其他样式则是普通样式。Android 完整的样式定义可参考

android.R.styleable 类。要使用 Android 已定义的样式或主题，需要将样式或主题名中的下画线

（_）替换为小数点（.）。例如，为了在程序的某个 Activity 中使用 Theme_NoTitleBar 主题样式，

则需按如下方式使用： 
<activity android:theme="@android:style/Theme.NoTitleBar"> 

1.4.1  Android 已定义的典型的样式 

根据不同的 Android SDK 版本，Android 自定义了一系列的主题，如下是典型的 Android

不同版本的主题。 

（1）API 1。 

android:Theme 表示根主题。 

android:Theme.Black 表示背景为黑色。 

android:Theme.Light 表示背景为白色。 

android:Theme.Wallpaper 表示以桌面墙纸为背景。 

android:Theme.Translucent 表示透明背景。 

android:Theme.Panel 表示平板风格。 

android:Theme.Dialog 表示对话框风格。 

（2）API 11。 

android:Theme.Holo 表示 Holo 根主题。 

android:Theme.Holo.Black 表示 Holo 黑色主题。 

android:Theme.Holo.Light 表示 Holo 白色主题。 

（3）API 14。 

Theme.DeviceDefault 表示设备默认根主题。 

Theme.DeviceDefault.Black 表示设备默认主题为黑色主题。 

Theme.DeviceDefault.Light 表示设备默认主题为白色主题。 

（4）API 21：常说的 Android Material Design 就要用这种主题。 

Theme.Material 表示 Material 根主题。 

Theme.Material.Light 表示 Material 白主题。 

（5）兼容包 v7 中的主题。 

Theme.AppCompat 表示兼容主题的根主题。 

Theme.AppCompat.Black 表示兼容主题的黑色主题。 

Theme.AppCompat.Light 表示兼容主题的白色主题。 

1.4.2  使用主题的注意事项 

所有能应用于应用程序主题的名称都是以“Theme.”开头的，主题名称不是以“Theme.”

开头的就不是用于应用程序的主题，而是用于某些局部控件的主题，如“ThemeOverlay”主题

可用于 Toolbar，又如“TextAppearance”主题可用于设置文字外观，这里不做深入分析了。 
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很多主题在使用时会报错，其原因有很多，如窗体必须继承 AppCompatActivity、

ActionBarActivity 或者 FragmentActivity，需要手动指定宽高，需要提升最低 API 版本，需要

使用更高版本的 SDK，或者兼容包版本不对等。所以，在使用主题时要特别小心。 

 1.5  Android 应用程序的主题样式结构分析  

介绍完样式与主题的相关知识，现在回到 Android 程序，看看 Android 程序的样式主题相

关内容。 

当你在 Android Studio 中新建一个 Android 工程时，Android 已经为你制定了默认的主题。

AndroidManifest.xml 文件的内容如下所示： 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    package="com.ttt.ex01styletheme01"> 
 
    <Application 
        android:allowBackup="true" 
        android:icon="@mipmap/ic_launcher" 
        android:label="@string/App_name" 
        android:supportsRtl="true" 
        android:theme="@style/AppTheme">   //指定该应用程序的主题 
        <activity 
            android:name=".MainActivity" 
            android:label="@string/App_name" 
            android:theme="@style/AppTheme.NoActionBar">   //指定该应用程序的主题 
            <intent-filter> 
                <action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
 
                <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 
            </intent-filter> 
        </activity> 
    </Application> 
 
</manifest> 

其中，如下所示语句： 
        android:theme="@style/AppTheme" >          //指定该应用的主题 

指定了该应用程序的主题为 AppTheme。在 res/values 目录下的 styles.xml 文件中，可以找到对

主题样式 AppTheme 的定义。res/values/styles.xml 文件下的内容如下所示： 
<resources> 
 
    <!-- Base Application theme. --> 
    <style name="AppTheme" parent="Theme.AppCompat.Light.NoActionBar"> 
        <!-- Customize your theme here. --> 
        <item name="colorPrimary">@color/colorPrimary</item> 
        <item name="colorPrimaryDark">@color/colorPrimaryDark</item> 
        <item name="colorAccent">@color/colorAccent</item> 
    </style> 
 
    <style name="AppTheme.NoActionBar"> 
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        <item name="windowActionBar">false</item> 
        <item name="windowNoTitle">true</item> 
    </style> 
 
    <style name="AppTheme.AppBarOverlay"  
                                  parent="ThemeOverlay.AppCompat.Dark.ActionBar" /> 
 
    <style name="AppTheme.PopupOverlay" parent="ThemeOverlay.AppCompat.Light" /> 
 
</resources> 

 1.6  本章同步练习  

Android 平台预定义了很多主题样式，请将 1.4.1 节中 Android 已定义的典型的样式应用到

你的一个例子程序中，并观察每个主题样式的外观。 


